CRITERIOS DE EVALUACION CIENCIAS NATURALES

EP

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

CE. CN. 1. Utilizar dispositivos y recursos digitales
de forma segura, responsable y eficiente, para
buscar informacion, comunicarse y trabajar de
manera individual, en equipo y en red y para
reelaborar y crear contenido digital de acuerdo a
las necesidades digitales del contexto educativo.

1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura y de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo de forma segura.

CE.CN.2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, relacionadas con las Ciencias
de la Naturaleza, utilizando diferentes técnicas,
instrumentos y modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio natural,
social y cultural.

2.1. Formular preguntas y realizar predicciones
mostrando curiosidad por objetos, hechos y
fenédmenos cercanos.

2.2. Buscar informacién sencilla de diferentes
fuentes seguras y fiables, mas alld del ambito
virtual, de forma guiada, utilizdndola en
investigaciones relacionadas con el medio natural,
social y cultural.

2.3 Utilizar diferentes técnicas sencillas de
indagacion, participando en experimentos
pautados o guiados, empleando de forma segura
instrumentos y registrando las observaciones de
forma clara.

CE.CN.3. Resolver problemas a través de
proyectos de disefio y de la aplicacién del
pensamiento computacional, para generar o
reelaborar cooperativamente un producto
creativo e innovador que responda a necesidades
concretas.

3.3. Mostrar interés por el pensamiento
computacional, participando en la resolucién
guiada de problemas sencillos de programacion

CE.CN.4. Conocer y tomar conciencia del propio
cuerpo, asi como de las emociones y sentimientos
propios y ajenos, aplicando el conocimiento
cientifico, para desarrollar habitos saludables y
para conseguir el bienestar fisico, emocional y
social.

4.1. |dentificar las emociones propias y las de los
demas, entendiendo las relaciones familiares y
escolares a las que pertenecen y reconociendo las
acciones que favorezcan el bienestar emocional y
social.

4.2. Reconocer estilos de vida saludables,
valorando la importancia de una alimentacién
variada, equilibrada y sostenible, la higiene, el
ejercicio fisico y el descanso y el uso adecuado de
las tecnologias.

CE.CN.5 Identificar las caracteristicas de los
diferentes elementos o sistemas del medio
natural, analizando su organizacidn y propiedades
y estableciendo relaciones entre los mismos, para
reconocer el valor del patrimonio natural,
conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para
su uso responsable.

5.1. Reconocer las caracteristicas, organizacion y
propiedades de los elementos del medio natural a
través de indagacion u otras prdcticas cientificas,
utilizando las herramientas y procesos adecuados
de forma pautada..

5.3. Mostrar actitudes de respeto para el disfrute
del patrimonio natural.




COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

CE. CN. 1. Utilizar dispositivos y recursos digitales
de forma segura, responsable y eficiente, para
buscar informacién, comunicarse y trabajar de
manera individual, en equipo y en red y para
reelaborar y crear contenido digital de acuerdo a
las necesidades digitales del contexto educativo.

1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura y de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo de forma segura.

CE.CN.2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, relacionadas con las Ciencias
de la Naturaleza, utilizando diferentes técnicas,
instrumentos y modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio natural,
social y cultural.

2.4. Proponer respuestas a preguntas planteadas,
comparando la informaciéon y datos obtenidos con
las predicciones realizadas.

2.5. Comunicar de forma oral o grafica el
resultado de las investigaciones escolares
explicando los pasos seguidos con ayuda de un
guion.

CE.CN.3. Resolver problemas a través de
proyectos de disefio y de la aplicacion del
pensamiento computacional, para generar o
reelaborar cooperativamente un producto
creativo e innovador que responda a necesidades
concretas.

3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final
sencillo que dé solucidn a un problema de disefio,
probando en equipo diferentes prototipos y
utilizando de forma segura los materiales
adecuados.

3.2. Presentar de forma oral o grafica el producto
final de los proyectos de disefio, explicando los
pasos seguidos con la ayuda de un guion.

CE.CN.4. Conocer y tomar conciencia del propio
cuerpo, asi como de las emociones y sentimientos
propios y ajenos, aplicando el conocimiento
cientifico, para desarrollar habitos saludables y
para conseguir el bienestar fisico, emocional y
social.

4.1. |dentificar las emociones propias y las de los
demas, entendiendo las relaciones familiares y
escolares a las que pertenecen y reconociendo las
acciones que favorezcan el bienestar emocional y
social.

4.2. Reconocer estilos de vida saludables,
valorando la importancia de una alimentacién
variada, equilibrada y sostenible, la higiene, el
ejercicio fisico y el descanso y el uso adecuado de
las tecnologias.

CE.CN.5 Identificar las caracteristicas de los
diferentes elementos o sistemas del medio
natural, analizando su organizacidn y propiedades
y estableciendo relaciones entre los mismos, para
reconocer el valor del patrimonio natural,
conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para
su uso responsable.

5.1. Reconocer las caracteristicas, organizacion y
propiedades de los elementos del medio natural a
través de indagacion u otras prdcticas cientificas,
utilizando las herramientas y procesos adecuados
de forma pautada.

5.2. Reconocer conexiones sencillas y directas
entre diferentes elementos del medio natural por
medio de la observacidn, la manipulacion y la




experimentacion.

5.3. Mostrar actitudes de respeto para el disfrute
del patrimonio natural, reconociéndolo como un
bien comun.

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

CE. CN. 1. Utilizar dispositivos y recursos digitales
de forma segura, responsable y eficiente, para
buscar informacion, comunicarse y trabajar de
manera individual, en equipo y en red y para
reelaborar y crear contenido digital de acuerdo a
las necesidades digitales del contexto educativo.

1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura y de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo de forma segura,
buscando informacion, comunicandose y
trabajando de forma individual y en equipo.

CE.CN.2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, relacionadas con las Ciencias
de la Naturaleza, utilizando diferentes técnicas,
instrumentos y modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio natural,
social y cultural.

2.1. Formular preguntas y realizar predicciones
razonadas, demostrando curiosidad por el medio
natural, social y cultural cercano.

2.2. Buscar y seleccionar informacidn, de
diferentes fuentes seguras y fiables, mas alla del
ambito virtual utilizandola en investigaciones
escolares relacionadas con el medio natural, social
y cultural y, adquiriendo Iéxico cientifico bdsico.

2.3. Realizar experimentos guiados, cuando la
investigacién lo requiera, utilizando diferentes
técnicas de indagacion y modelos, empleando de
forma segura instrumentos y dispositivos,
realizando observaciones y mediciones precisas y
registrandolas correctamente.

CE.CN.3. Resolver problemas a través de
proyectos de disefio y de la aplicacién del
pensamiento computacional, para generar o
reelaborar cooperativamente un producto
creativo e innovador que responda a necesidades
concretas.

3.1. Construir en equipo un producto final sencillo
gue dé solucién a un problema de disefio,
proponiendo posibles soluciones, probando
diferentes prototipos y utilizando de forma segura
las herramientas, técnicas y materiales
adecuados.

CE.CN.4. Conocer y tomar conciencia del propio
cuerpo, asi como de las emociones y sentimientos
propios y ajenos, aplicando el conocimiento
cientifico, para desarrollar habitos saludables y
para conseguir el bienestar fisico, emocional y
social.

4.1. Identificar las emociones propias y las de los
demads, mostrando empatia y estableciendo
relaciones afectivas saludables mostrando
actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social

4.2. Afianzar los habitos de cuidado y salud
corporales e incorporar la educacion fisica y la
practica del deporte para favorecer el desarrollo
personal y social.

CE.CN.5 Identificar las caracteristicas de los
diferentes elementos o sistemas del medio

5.1. Identificar las caracteristicas, la organizacion




natural, analizando su organizacidn y propiedades
y estableciendo relaciones entre los mismos, para
reconocer el valor del patrimonio natural,
conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para
su uso responsable.

y propiedades de los elementos del medio natural
a través de la indagacién u otras practicas
cientificas y utilizando las herramientas y procesos
adecuados.

5.2. Identificar conexiones sencillas entre
diferentes elementos del medio natural social y
cultural mostrando comprensién de las relaciones
que se establecen.

5.3. Proteger el patrimonio natural, y valorarlo
como un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo
acciones de mejora para su conservacién y
mejora.
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COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

CE. CN. 1. Utilizar dispositivos y recursos digitales
de forma segura, responsable y eficiente, para
buscar informacion, comunicarse y trabajar de
manera individual, en equipo y en red y para
reelaborar y crear contenido digital de acuerdo a
las necesidades digitales del contexto educativo.

1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura y de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo de forma segura,
buscando informacién, comunicandose y
trabajando de forma individual y en equipo.

CE.CN.2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, relacionadas con las Ciencias
de la Naturaleza, utilizando diferentes técnicas,
instrumentos y modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio natural,
social y cultural.

2.3. Realizar experimentos guiados, cuando la
investigacion lo requiera, utilizando diferentes
técnicas de indagacion y modelos, empleando de
forma segura instrumentos y dispositivos,
realizando observaciones y mediciones precisas y
registrandolas correctamente..

2.4. Proponer posibles respuestas a las preguntas
planteadas, a través de la interpretacion de la
informacién y los resultados obtenidos,
comparandolos con las predicciones realizadas.

2.5. Presentar los resultados de las
investigaciones escolares en diferentes formatos,
utilizando lenguaje cientifico basico, utilizando
representaciones graficas y explicando los pasos
seguidos.

CE.CN.3. Resolver problemas a través de
proyectos de disefio y de la aplicacion del
pensamiento computacional, para generar o
reelaborar cooperativamente un producto

3.2. Disefar posibles soluciones a los problemas
planteados de acuerdo con técnicas sencillas de
los proyectos de disefio y pensamiento

computacional, mediante estrategias basicas de




creativo e innovador que responda a necesidades
concretas.

gestion de proyectos cooperativos, teniendo en
cuenta los recursos necesarios y estableciendo
criterios concretos para evaluar el proyecto.

CE.CN.4. Conocer y tomar conciencia del propio
cuerpo, asi como de las emociones y sentimientos
propios y ajenos, aplicando el conocimiento
cientifico, para desarrollar habitos saludables y
para conseguir el bienestar fisico, emocional y
social.

4.1. Identificar las emociones propias y las de los
demas, mostrando empatia y estableciendo
relaciones afectivas saludables mostrando
actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social

4.2. Afianzar los habitos de cuidado y salud
corporales e incorporar la educacién fisica y la
practica del deporte para favorecer el desarrollo
personal y social.

CE.CN.5 Identificar las caracteristicas de los
diferentes elementos o sistemas del medio
natural, analizando su organizacién y propiedades
y estableciendo relaciones entre los mismos, para
reconocer el valor del patrimonio natural,
conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para
Su uso responsable.

5.1. Identificar las caracteristicas, la organizacion
y propiedades de los elementos del medio natural
a través de la indagacién u otras practicas
cientificas y utilizando las herramientas y procesos
adecuados.

5.2. Identificar conexiones sencillas entre
diferentes elementos del medio natural social y
cultural mostrando comprensién de las relaciones
que se establecen.

5.3. Proteger el patrimonio natural, y valorarlo
como un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo
acciones de mejora para su conservacién y
mejora.

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

CE. CN. 1. Utilizar dispositivos y recursos digitales
de forma segura, responsable y eficiente, para
buscar informacion, comunicarse y trabajar de
manera individual, en equipo y en red y para
reelaborar y crear contenido digital de acuerdo a
las necesidades digitales del contexto educativo.

1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
acuerdo con las necesidades del contexto
educativo de forma segura y eficiente, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de
forma individual, en equipo y en red.

CE.CN.2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, relacionadas con las Ciencias
de la Naturaleza, utilizando diferentes técnicas,
instrumentos y modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio natural,

2.1. Formular preguntas y realizar predicciones
razonadas sobre el medio natural, social o cultural
mostrando y manteniendo la curiosidad.

2.2. Buscar, seleccionar y contrastar informacion,
de diferentes fuentes seguras y fiables, mas alla




social y cultural.

del ambito virtual, usando los criterios de
fiabilidad de fuentes, adquiriendo Iéxico cientifico
basico, utilizandose en investigaciones escolares
relacionadas con el medio natural, social y
cultural.

2.3. Disefar y realizar experimentos guiados,
cuando la investigacion lo requiera, utilizando
diferentes estrategias de indagacidon y modelos,
empleando de forma segura los instrumentos y
dispositivos apropiados, realizando observaciones
y mediciones precisas y registrandolas
correctamente.

CE.CN.3. Resolver problemas a través de
proyectos de disefio y de la aplicacion del
pensamiento computacional, para generar o
reelaborar cooperativamente un producto
creativo e innovador que responda a necesidades
concretas.

3.1. Plantear problemas de disefio que se
resuelvan con la creacién de un prototipo o
solucidn digital, evaluando necesidades del
entorno y estableciendo objetivos concretos.

3.2. Disefar posibles soluciones a los problemas
planteados de acuerdo a técnicas sencillas de
pensamiento de disefio y pensamiento
computacional, mediante estrategias basicas de
gestion de proyectos cooperativos, teniendo en
cuenta los recursos necesarios y estableciendo
criterios concretos para evaluar el proyecto.

3.3. Desarrollar un producto final que dé solucidn
a un problema de disefio, probando en equipo,
diferentes prototipos o soluciones digitales y
utilizando de forma segura las herramientas,
dispositivos, técnicas y materiales adecuados.

3.4. Comunicar el disefio de un producto final,
adaptando el mensaje y el formato a la audiencia,
explicando los pasos seguidos, justificando por
qué ese prototipo o solucidn digital cumple con
los requisitos del proyecto y proponiendo posibles
retos para futuros proyectos.

CE.CN.4. Conocer y tomar conciencia del propio
cuerpo, asi como de las emociones y sentimientos
propios y ajenos, aplicando el conocimiento
cientifico, para desarrollar habitos saludables y
para conseguir el bienestar fisico, emocional y
social.

4.1. Adoptar actitudes que fomenten el bienestar
emocional y social, identificando y gestionando las
emociones propias y respetando las de los demas,
fomentando relaciones afectivas saludables y
reflexionando ante los usos de la tecnologia y la
gestion del tiempo libre.

4.2. Adoptar estilos de vida saludable, valorando
la importancia de una alimentacion variada,
equilibrada y sostenible, el ejercicio fisico, el
contacto con la naturaleza, el descanso, la higiene
y la prevencién de enfermedades y el uso
adecuado de nuevas tecnologias.

4.4, Valorar criticamente los habitos sociales




relacionados con la salud, el consumo, el cuidado,
la empatia y el respeto hacia los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion, mantenimiento y mejora del
entorno.

CE.CN.5 Identificar las caracteristicas de los
diferentes elementos o sistemas del medio
natural, analizando su organizacién y propiedades
y estableciendo relaciones entre los mismos, para
reconocer el valor del patrimonio natural,
conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para
Su uso responsable.

5.1. Identificar las caracteristicas, la organizacion
y propiedades de los elementos del medio natural
a través de la indagacién u otras practicas
cientificas y utilizando las herramientas y procesos
adecuados.

5.2. Identificar conexiones sencillas entre
diferentes elementos del medio natural social y
cultural mostrando comprensién de las relaciones
que se establecen.

5.3. Proteger el patrimonio natural, y valorarlo
como un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo
acciones de mejora para su conservacién y
mejora.

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

CE. CN. 1. Utilizar dispositivos y recursos digitales
de forma segura, responsable y eficiente, para
buscar informacion, comunicarse y trabajar de
manera individual, en equipo y en red y para
reelaborar y crear contenido digital de acuerdo a
las necesidades digitales del contexto educativo.

1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
acuerdo con las necesidades del contexto
educativo de forma segura y eficiente, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de
forma individual, en equipo y en red.

CE.CN.2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, relacionadas con las Ciencias
de la Naturaleza, utilizando diferentes técnicas,
instrumentos y modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio natural,
social y cultural.

2.3. Disenar y realizar experimentos guiados,
cuando la investigacién lo requiera, utilizando
diferentes estrategias de indagacidn y modelos,
empleando de forma segura los instrumentos y
dispositivos apropiados, realizando observaciones
y mediciones precisas y registrandolas
correctamente.

2.4. Proponer posibles respuestas a las preguntas
planteadas, a través del andlisis e interpretacién
de la informacién y los resultados obtenidos,
valorando la coherencia de las posibles
soluciones, compardndolas con las predicciones
realizadas.




2.5. Comunicar los resultados y conclusiones de
las investigaciones escolares adaptando el
mensaje y el formato a la audiencia que va
dirigido, utilizando lenguaje cientifico, utilizando
representaciones graficas y explicando los pasos
seguido.

CE.CN.3. Resolver problemas a través de
proyectos de disefio y de la aplicacién del
pensamiento computacional, para generar o
reelaborar cooperativamente un producto
creativo e innovador que responda a necesidades
concretas.

3.1. Plantear problemas de disefio que se
resuelvan con la creacién de un prototipo o
solucién digital, evaluando necesidades del
entorno y estableciendo objetivos concretos.

3.2. Disefar posibles soluciones a los problemas
planteados de acuerdo a técnicas sencillas de
pensamiento de disefio y pensamiento
computacional, mediante estrategias basicas de
gestion de proyectos cooperativos, teniendo en
cuenta los recursos necesarios y estableciendo
criterios concretos para evaluar el proyecto.

3.3. Desarrollar un producto final que dé solucidn
a un problema de disefio, probando en equipo,
diferentes prototipos o soluciones digitales y
utilizando de forma segura las herramientas,
dispositivos, técnicas y materiales adecuados.

3.4. Comunicar el disefio de un producto final,
adaptando el mensaje y el formato a la audiencia,
explicando los pasos seguidos, justificando por
qué ese prototipo o solucidn digital cumple con
los requisitos del proyecto y proponiendo posibles
retos para futuros proyectos.

CE.CN.4. Conocer y tomar conciencia del propio
cuerpo, asi como de las emociones y sentimientos
propios y ajenos, aplicando el conocimiento
cientifico, para desarrollar habitos saludables y
para conseguir el bienestar fisico, emocional y
social.

4.1. Adoptar actitudes que fomenten el bienestar
emocional y social, identificando y gestionando las
emociones propias y respetando las de los demads,
fomentando relaciones afectivas saludables y
reflexionando ante los usos de la tecnologia y la
gestion del tiempo libre.

4.2. Adoptar estilos de vida saludable, valorando
la importancia de una alimentacion variada,
equilibrada y sostenible, el ejercicio fisico, el
contacto con la naturaleza, el descanso, la higiene
y la prevencion de enfermedades y el uso
adecuado de nuevas tecnologias.

4.3. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad.

4.4. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado,
la empatia y el respeto hacia los seres vivos y el




medio ambiente, contribuyendo a su
conservacidon, mantenimiento y mejora del
entorno.

CE.CN.5 Identificar las caracteristicas de los
diferentes elementos o sistemas del medio
natural, analizando su organizacién y propiedades
y estableciendo relaciones entre los mismos, para
reconocer el valor del patrimonio natural,
conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para
Su uso responsable.

5.1. Identificar las caracteristicas, la organizacion
y propiedades de los elementos del medio natural
a través de la indagacién u otras practicas
cientificas y utilizando las herramientas y procesos
adecuados.

5.2. Identificar conexiones sencillas entre
diferentes elementos del medio natural social y
cultural mostrando comprension de las relaciones
gue se establecen.

5.3. Proteger el patrimonio natural, y valorarlo
como un bien comun, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo
acciones de mejora para su conservacién y
mejora.




